PROTOCOLOS EM REDES DE DADOS

Exame (1^aChamada 1996/97)

Nota prťevia

ffl O exame tem duracÿŸao de duas horas. ffl NŸao se esquecÿa de identi^car todas as folhas.

Nť”vel fť”sico

Considere os seguintes factores que (entre outros) podem ser utilizados para avaliar meios de comunicacÿŸao: dťebito, latĹencia, taxa de erros, precÿo, mobilidade, distĹancia entre postos.

QuestŸao 1 (2 valores) De acordo com os critťerios enunciados, classi^que os seguintes meios de comunicacÿŸao: rťadio celular, comunicacÿŸao via satťelite, par-entrancÿado (cobre), cabo coaxial, ^bra ťoptica.

Codi^cacÿ Ÿao

QuestŸao 2 (1 valor) Diga em que situacÿŸoes se devem utilizar cťodigos correctores de erros em vez de cťodigos detectores de erros.

DelimitacÿŸao

Considere o seguinte formato de uma trama Ştoken- BusŤ.

QuestŸao 3 (1 valor) Indique qual o objectivo de cada campo.

Mťetodos de acesso

Considere o protocolo de acesso ao meio para redes mťoveis desigando por MACA (pťagina 264 do livro).

QuestŸao 4 (1 valor) Quais as vantagens de se usar a trama ŞRTSŤ antes de transmitir?

QuestŸao 5 (1 valor) E quais as vantagens de o destinatťario reponder com um ŞCTSŤ?

Interligacÿ Ÿao/ encaminhamento

Considere a rede interligada da ^gura seguinte, em que os elementos identi^cados por letras A-E sŸao componentes de interligacÿŸao, de uma das seguintes classes: repetidores, pontes, encaminhadores ou conversores de protocolos.

QuestŸao 6 (2 valores) Indique para cada uma das classes de componentes de interligacÿŸao enumeradas, quais os elementos que poderiam executar essa funcÿŸao. Justi^que.

QuestŸao 7 (2 valores) Considere que o nťo N1 envia um pacote para o nťo N2. Quando ťe que ťe utilizado o enderecÿo Token-ring do nťo N2? Indique que elemento ťe responsťavel por descobrir este enderecÿo e descreva sucintamente o mťetodo utilizado para esse ^m.

QuestŸao 8 (1 valor) Pretende-se que os nťos N2 e N3 comuniquem tal como se estivessem ambos na mesma rede, usando apenas os respectivos enderecÿo Token-Ring. Indique como tal seria possť”vel.

Encaminhamento

QuestŸao 9 (2 valores) Compare servicÿos de rede orientados ffia ligacÿŸao com servicÿos datagrama.

Durante algum tempo, os encaminhadores IP usaram um protocolo semelhante ao ŞVector distance routingŤ. Basicamente, este tipo de protocolo mantťem em cada encaminhador uma tabela de custos que ťe actualizada periodicamente.

Considere a seguinte tabela no nťo K, em que o campo custo representa o atraso estimado:

Rede Custo Caminho a 0 - b 0 - c 6 L e 8 M g 3 N i 10 P Considere que este nťo, recebe a seguinte actualizacÿŸao, vinda do nťo L:

Rede Custo a 2 b 0 c 5 e 4 g 5 k 12

QuestŸao 10 (1 valor) Sabendo que o atraso estimado entre o nťo K e o nťo L ťe de 2 unidades, qual ťe a tabela resultante no nťo K apťos este receber esta actualizacÿŸao?

QuestŸao 11 (1 valor) Suponha que o ťunico caminho para a rede ŞgŤ passa pelo nťo K e que esta ligacÿŸao falha, ^cando inacessť”vel. Esta informacÿŸao vai-se propagar rťapidamente na rede? Justi^que.

Considere a seguinte ^gura, que ilustra o estado mantido nos encaminhadores para disseminarem os pacotes de ŞLink StateŤ (pťagina 364).

QuestŸao 12 (1 valor) Diga para que servem as ŞSend FlagsŤ e as ŞACK ~agsŤ.

QuestŸao 13 (1 valor) No que se refere aos protocolos IP, diga o que ťe e qual a motivacÿŸao do encaminhamento usando enderecÿos Şsem classeŤ (Classless InterDomain Routing).

Transporte

QuestŸao 14 (1 valor) Os protocolos de estabelecimento de uma ligacÿŸao de transporte recorrem por vezes a vťarios ŞturnosŤ de trocas de mensagens. Diga que problemas estes protocolos tentam resolver.

QuestŸao 15 (2 valores) Diga de que modo os protocolos de transporte podem contrinuir para minimizar (ou piorar) os problemas de congestŸao no nť”vel rede.